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qunlund the rule of the game _

Vous tenez entre les mains un jeu de société gratuit qui a la particularité d'étre
composé d’une feuille cartonnée a découper soi-méme. Chaque mois, je vous propose
un nouveau jeu que vous pourrez acqueérir gratuitement aupres d'un partenaire.
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Pour vous faciliter la compréhension de cette regle du jeu, je vous invite a regarder cette
vidéo : https://youtu.be/UiZLHBShOI8
Pour connaitre les spécificités du mode 2 joueurs, c'est dans la vidéo a partir de 27m12s
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Le but du jeu consiste a construire des tours defenswes pour neutrollser des hordes de
- monstres qui deferleni: sur vot re rgyaume. G '

Le jeu se composed'une feullle cartonnée au format AS que vous pouvez acquerir aupres de
nos partenaires distributeurs pendant le mois d'avril 2019. Aprés ovolrdeoouper le materlel
de jeu, vous.aurez en votre possessmn « 2 . . .
- G jetons Honstre (2 squelettes, 2 loups, 2 démons)

‘= 1 jeton Boss (1 nécromancien) 5 v g2 7 : L ke .
- 9 jetons Tour.(3 archers, 3 gardes et 3 mages) :
* =1 plateau Royaume de 8 cases avec un Village *
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D'abord, dispasez Ie’ploteou royaume. . ’ .
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Prenez ensuite les jetons monstres. Nélangez-les, faites en une pile et posez=les face vi-.
sibles a proximité de la premiere cases du plateau royaume. Mettez le jeton nécromancien en
dessous de la pile de jetons monstres cette pile de jeton forme la horde de monstres quiva -
defeder sur votre royaume.
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Enfin, prenez tous les jetons tours -et disposez-les face visible a proximité du plateau
royaume. Ces jetons représentent les batlments que vous allez pouvoir construlre et
umellorer pour vous défendre. : - ’ :

Un tour de jeu se compose de-4 phas;s T . 4
1- Le déploiement des monstres “ HE 2 .
2=La construction ou I'clmelloratlon dunetour ° . ;

- s - .

3 - L'dctivation des tours - - e

. 4 = Le déplacement des monstres e g
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S Le deplmement des monstres Rt .

Au Ter tour, prenez le premier jeton monstre de la plle et placez-le sur la premiére case de
votre royaume. " 2 2

Au 2&me tour, prenez les deux premiers jetons monstres de la plle et plqcez-les sur la
premiere et la deuxieme casé de votre royaume. - .
Au 3éme tour, prénez-les trois premiers jetons. monstres de la pile et placez-les sur la.
premiére, la deuxiéme et la troisiéme case de votre royaume.

Au 4eme tour, prengz le nécromancien et placez-le sur la premiére case de votre royaume. -

Apres le 4éme tour de jeu, la pile de monstres sera vide.
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'g-‘ s Construire ou améliorer une tour . £ .

-

Pendant cette phase, vous devrez soit construire une nouvelle tour de niveau 1 sur un
emplacement libre autour de votre plateau royaume; soit améliorer une de vos tours déja
construites (niveau 1 > niveau 2 > niveau 3). Dans ce cas replacer la tour de niveau inferieur
dans la réserve et remplacer la par la tour de niveau superieur. Une tour @ une valeurs
. d'attaque et une capacité spéciale (cf. Annexes). = - .
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. ' - Exemple de construction de tour
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Dans l'ordre de votre choix, vous pouvez attaquer avec chacune de vos tours. Une tour inflige o
‘autant de dégats que sa valeur d'attaque. . . - . -

.
*

_ Une tour niveau 1 peut attaquer un monstre sur une des 4 cases adjacentes.

Une toar niveau 2 peut attaquer un monstre sur une case adjacente ou en diagonale.
Une tour niveau 3 peut attaquer un monstre sur une case adjacente ou en diagonale, jusqu'a
2 cases dedistance. . . P e
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Les monstres ont tous une valeurs de points de vie indiquée dans le rond rouge. Si, pendant -
un méme tour, un.monstre est.attaqué par une ou plusieurs tours et quiil regoit au moins
autant de dégat que la valeurs de .ses points de vie, retirez le monstre du.royaume et

placez=le dans la défausse de monstres. ,. 4 r
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=5 Déplacement des monstres . A :
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Les monstres présent sur'votre plateau se déplacent tous dans la direction du village, un
_par un, én ctfmment;ant par celui qui est le plus proche du village. Un monstre se déplace :

- d'autant de cases que la valeurs.de sa vitesse mdlquee dans-le rond jaune. Les monstres
peuvent étre plusieurs sur une méme case. Quand une case oi se trouve plusieurs monstres
est attaquée par vos Tours, c'est le monstre-du dessus qui est la cible de I'attaque. Si-un -
monstre traverse ou s'arréte sur la case village, détruisez une tour construite de votre
choix. Dans ce cas, elle retourne dans 1a réserve. Le monstre est alors placé dans’la
défausse de monstres. :

Si le nécromancien atteint la case de votre village, vous perdezrla partie. é

> e x 3

Si vous n'avez plus aucune tour construite autour du royaume, vous perdez la partie.
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Si le nécromancien et tous les monstres sont dans la défausse de monstres, vous gagnez la
partie. ‘ - : . . - ‘
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POINTS DE VIE

Capacité spéciale : aprés s'étre déplacé, invoquez un monstre sur la case

devant lui et un monstre sur la case derriére lui. Les monstres ainsi
invoquez sont pris du dessus de la défausse de monstres. .
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Oc;puciigé spéciale : & chaque fois qu'un
monstre est-tué, vous pouvez attaquer a
nouveali avec cette tour. :
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Capacité spéciale : quqnd- vous attaquez un
monstre, vous infligez aussi des dégdts aux
monstres qui lui sont'adjacents. :
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_ Capacité spéciale : aucune. -
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Build defense Towers.to annihilate hordes of Monsters swarming your Kingdam.
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. One A5 cardboard sheet. Once all components are cut, you'll have:

a “

o »

- € Monster Tokens (2 Skeletons, 2 Wolves, 2 Duemons) . =~ : 7
- 1Boss Token (1 Necromancer) - o . - e =

= 9 Tower Tokens (3 Archers, 3 Guards, 3 Wizards) -~ s %

= 1Kingdom Game Board (B‘Sduares; 1Village)

€ x “

" Place the Kingdom Board Game first.

" L

Shuffle all Monster Tokens to form a Monsters’ Stack, face up, near the Kingdonr's first
square. Place the Nécromancer Token below that Stack. This Monsters’ Stack embodies the
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. horde ready to swarm your Kingdom.. . . y .
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Finally, place all To‘wer‘Toke.ns, face up, near the Ki’hgdofn Game Board. These are the buildings’
you can build and upgrade to improve your defqnsqs. . =
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A turn consists of four Phases: ;
1 - Deploy Monsters = « s
-2 - Build or jmprove a Tower ) -
J - Activate Towers . : :

* 4 - Nove Monsters ' . B g~ : . 2
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== Deploy Monsters
== -
= &

On turn 1, take the first Monster Token from the Honsters Stack and place |t on the flrst
square of your Kingdom. B

On turn 2, take the two first Monster Tokens from the Honsters Stack and place them on
first and second squares of your Kingdom. -

On turn 3, take the three first Monster Tokens of the Monsters’ Stack and- place them on.
first, second and third squares of your Kingdom.

On turn 4, take the Necromancer Token and place it an the: first square of your ngdom
After turn 4, the Monsters’ Stack is empty
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During this Phase, you must build a new Level 1 Tower gn an empty square of your Kingdonr
or upgrade an existing Tower.(Level 1> Level 2 > Level 3). In the latter case, put the lowest
level Tower back in your Supply and substitute it with the next level Tower. Each Tower
possesses its own Attack Value and Special Ability (see Appendlx)
. Example of a Tower’s build. : : .

o »

Example of a Tower's build, -

-

d
You can attackmth each Tower in any order. A Tuwer does Damuges equal to its Attack
“Value.. . . , ;

A Level 1 Tower can attack a Monster in the 4 adjacent squares. e g

* A Level.2 Tower can attack a Monster in the 4 adjacent or diagonal squares. . ’
A Level 3 Tower can attack a Monster in the 4 adjacent or dlclgoncﬂ squares (2 squares’
range). ¢ - . g
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All Monsters possess a Hit Points Value indicated in the red circle. During the same turn, ifa -
Monster is attacked by one or several Towers and takes Damages exceeding its Hit Points
Value, discard it frgm the Kingdom and put it in the Monsters’ Discard. : A L
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S Move Monsters . P

All Monsters on the Game Board move toward the Village, one by orie. The closest to the
Village ntoves first. The Monster's Speed is indicated in the yellow circle. A Monster movesa -
number of squares equal to its Speed. . )
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Several Monster can be on the same square. When a Tower attacks a square containing -
Monsters, the attack targets the Monster.on the top of the Stack.1f a Monster stops in the
Village or goes through its square, destroy one Tower of your Kingdom. Then the Monsteris
discarded in the Monsters’ Discard. ) ;
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Victory Condi

-
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I the Necromancer reaches the Village, you have lost. - .

-

If there are no more Towers in your Kingdom, you have lost. =~ - .
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If the Necromancer and all Monster are discarded in the Monsters’ Discard, you win the game.
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HIT POINTS

Special Ability: After his move, invoke a Monster in the preceding and

following squares of the Necromancer’s one. Invoked Monsters are drawn
from the top of the Monsters’ Discard.
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Speclul Ablllty Each tlme a Monster is killed,
you can perform unother attuck with_ this .
Tower. -
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Speciql l\bility: When attacking a Monster, ydu :
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