\ Téléchargez la régle du jeu
L RR ANTS =
10' ? 8+ www.tipeee.com/leandreproust

created by Léandre Proust

TELECHARGEZ T

Vous tenez entre les mains un jeu de société gratuit qui a la particularité
d'étre composé d'une feuille cartonnée a découper soi=méme.

Chaque mois, je vous propose un houveau jeu que Vous pourrez acquerir
gratuitement auprés d'un partenaire.
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Auteur : Léandre Proust - Mise en page / Design : Clément Proust - lllustrations : freepik
Ne pas jeter sur la voie publique. Jeu de société gratuit, ne peut étre vendu.
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Le but du jeu consiste a poser des fourmis en jeu afin de créer la plus grande zone de phéro-
mones a sa couleur.

Il y a deux couleurs présentes sur les pieces de jeu : beige et marron. L'un des joueurs est
beige, I'autre est marron.

Mélangez les tuiles et formez une pioche face visible. Chaque joueur pioche au hasard une
tuile et la pose face visible devant lui, c'est sa main. Disposez la tuile double au centre de la

table, c'est I'espace de jeu.

Le joueur le plus petit est désigné pour étre le premier joueur.
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L DEROULENENT B

Les joueurs jouent a tour de rdle. A son tour, un joueur doit piocher une nouvelle tuile et
l'ajouter a sa main. Parmis les deux piéces disponible dans sa main, il doit en choisir une pour
la poser dans l'espace de jeu.

Quand un joueur pose une tuile en jeu, elle doit obligatoirement étre connecté par au moins
deux cotés aux tuiles déja présentes dans I'espace de jeu.

Il est possible de créer des étages en posant une tuile de telle maniere qu'elle recouvre
d'autres tuiles présentes dans l'espace de jeu. Pour celq, la tuile qui est posée doit recouvrir
completement un rond noir formé par plusieurs autres tuiles. Quand un joueur pose une tuile
de cette fagon, il n'est pas nécessaire de la connecter par au moins deux cotés aux tuiles
déja présentes dans l'espace de jeu.




CONDITION DE VICTOIRE ET FIN DE PARTIE

La partie s'arréte quand la pioche est vide et que toutes les tuiles ont été jouées dans
l'espace de jeu. Le joueur quia le plus de fourmis dans la plus grande zone de sa couleur est
déclaré vainqueur.

BEIGE : 11 points
MARRON : 10 points
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Game Objective

The game objective consists in placing ants on the Game Board in order to ochieve the
greatest area of pheromone of its color

Game Tiles are of two different colors: Beige and brown. One player takes the beige ones, the
other takes the brown ones.

Shuffle all Game Tiles together to form a Draw Stack, face up. Each player randomly draws
one Tile and puts it in front of him, face up. It's his Hand. Put the Double Tile in the center of
the table. It's the Game Board.

The smallest player plays first.
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How to play

Players perform their turn one after the other. During his turn, a player draws a new Tile and
adds it to his Hand. He then chooses one of his two available Tiles and places it on the Game
Board.

When a player places a Tile on the game board, it must be connected to other Tiles already on
the Game Board by at least two of its sides.

You can create different levels by putting a Tile in such a way it overlays other Tiles on the
Game Board. To this end, the Tile must fully overlay the black dot constituted by other Tiles
already on the Game Board. When a player puts a Tile this way, the latter doesn't have to be
connected to other Tiles on the Game Board by two of its sides.




Victory Conditions & End of Play

The game ends when the Draw Stack is empty, and all Tiles have been placed on the Game
Board. The player who owns the largest ant’s numbers in the greatest area of his color wins.

BEIGE : 11 points
BROWN : 10 points
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